Zalacznik nr 2
Zasady gry

Uwzglednia sig zasady zaproponowane przez producenta gry z niewielkimi zmianami,
zaznaczonymi w tekscie ponizej. Komentarze dotyczqce przychodéw i kosztéw odnosi sie do
zapiséw operacji na indywidualnych kartach uczestnikow turnieju.

Cel gry
Zostan milionerem, gdy inni gracze zbankrutuja.

By to osiagna¢: kupuj pola, Sciagaj optaty od innych graczy i pilnuj swojego majatku.
Podejmuj rozsadne decyzje i nie wydawaj pochopnie pieniedzy. Kolekcjonuj pola
o tych samych kolorach (sektory), stawiaj domy i hotele, mysl strategicznie!

Kto zaczyna gre?

Kazdy gracz rzuca dwiema kostkami. Gre zaczyna gracz, ktory wyrzucit najwigeksza
liczbe oczek.

Zaczynasz!

1. Rzu¢ dwiema kostkami.

2. Przesun pionek o liczbe pdl rowng sumie wyrzuconych oczek w kierunku
wskazanym strzatka.

3. Postepuj zgodnie z zasadami pola, na ktorym sie zatrzymasz.

4. Gdy przechodzisz przez pole START pobierasz z Banku premie.

5. Jesli wyrzucisz dublet (taka sama liczbe oczek na obu kostkach), przesun
pionek i dokonaj wszystkich transakcji zgodnie z zasadami. Nastepnie rzué
kostkami jeszcze raz i wykonaj kolejny ruch. Uwaga: jesli wyrzucisz dublet dwa
raz z rzedu, idziesz prosto do wigzienia.

6. Gdy skonczysz ruch, przekaz kostke graczowi po twojej lewej stronie.

Nie czekaj na kostke!

Niektore dzialania mozesz podja¢ w kazdej chwili poza swojq turg w grze, a nawet
wtedy, gdy siedzisz w wigzieniu.



1. Pobieraj optaty

Gdy inny gracz zatrzyma si¢ na twoim polu, musi ci zaptaci¢. Wysokos¢ optaty podana
jest na karcie , Tytul Wlasnosci” i zalezy od liczby odmow i hoteli na tym polu.

Jezeli pole jest zastawione przez hipoteke, nie placisz zadnych naleznosci.

Pamietaj: Wtasciciel pola musi zazadac od ciebie oplaty, zanim nastepu gracz rzuci
kostkami. Jesli nie zdazy tego zrobi¢, nie musisz ptaci¢ mu naleznej kwoty.

2. Licytacje
Bankier rozpoczyna licytacje, gdy:
e zatrzymasz si¢ na polu, w ktdre nie chcesz inwestowag,

e zbankrutowate$/as i oddajesz wszystkie swoje pola do Banku,
e narynku jest deficyt domow i hoteli, a inny gracz tez chce je naby¢.

Licytacje sa tylko na pienigdze. Zaczynaja sie¢ od kwoty bedacej polowa standardowej
oplaty za pole (zmiana w stosunku do podstawowych zasad gry). Gracz, ktory
zaoferuje najwyzsza kwote, wygrywa licytacje.

3. Budynki

Nie musisz by¢ wiascicielem wszystkich pdl oznaczonych tym samym kolorem, aby
kupowacd na nich domy i hotele (zmiana w stosunku do podstawowych zasad gry).

Wszystkie ceny sa podane na karcie , Tytul Wiasnosci”.

Nie musisz kupowac¢ rownomiernie (zmiana w stosunku do podstawowych zasad
8ry)-

Mozesz mie¢ maksymalnie 4 domy na jednym polu.

Gdy jeste$ wtascicielem 4 domow, mozesz wymieni¢ je na jeden hotel, ptacac

odpowiednia kwote z karty , Tytul Wiasnosci”. Mozesz mie¢ tylko jeden hotel na polu.
Gdy postawisz hotel, nie mozesz juz kupic¢ kolejnych doméw.

Mozesz kupowac¢ domy i hotele, jesli inne pole z koloru jest zastawione (zmiana w
stosunku do podstawowych zasad gry).



4. Sprzedaz budynkéw

Budynki mozesz sprzedawac¢ w kazdej chwili. Mozesz sprzedac je do Banku, ale za
potowe ich wartosci. Doméw nie musisz sprzedawa¢ réwnomiernie (zmiana w
stosunku do podstawowych zasad gry). Bank placi potowe ceny hotelu plus potowe
ceny czterech domow, zwrdconych przy stawianiu hotelu. Mozesz zamienic hotel na
4 domy, otrzymujac dodatkowo z Banku potowe kwoty zaptaconej przy wymianie 4
domow na 1 hotel.

5. Zastaw hipoteczny

Jesli brakuje ci pieniedzy, mozesz wzia¢ z Banku kredyt pod zastaw pol. Zastawiajac
pole, musisz najpierw sprzeda¢ do Banku wszystkie budynki z tego pola (zmiana w
stosunku do podstawowych zasad gry). Nastepnie odwracasz karte ,, Tytul Wiasnosci”
strong z napisem , Wartos¢ hipoteczna” do gory i pobierasz z Banku podanag na niej
kwote. Jesli chcesz odciazy¢ hipoteke, musisz zwrdci¢ do Banku kwote pozyczki plus
10%.

6. Interesy

Mozesz robi¢ interesy z innymi graczami, sprzedajac lub kupujac od nich pola.
Najpierw jednak musisz sprzeda¢ do Banku wszystkie budynki z danego pola. Pole
moze by¢ kupione za gotowke albo karte ,Wyjdz bezplatnie z wigzienia”. Wartos¢
pola jest zalezna od indywidualnych ustalen miedzy graczami. Mozesz sprzedad
zastawione pole innemu graczowi po dowolnie ustalonej cenie. Kredyt moze zostac
sptacony w kazdej chwili réwniez w pdzniejszym etapie gry. Nabywca przy
odcigzaniu hipoteki ptaci 10% odsetek (zmiana w stosunku do podstawowych zasad
gry)-



Inne reguty

Szansa / Kasa spoteczna

Jesli zatrzymasz si¢ na polu z takim napisem, weZ pierwsza z gory karte z
odpowiedniego stosu. Wykonaj polecenie zapisane na karcie, a nastepnie odtoz karte
na spdd stosu. Jezeli wylosujesz karte ,Wyjdz bezptatnie z wiezienia”, mozesz ja
zatrzymac lub sprzedac¢ innemu graczowi po ustalonej cenie.

Idz do wiezienia

Gdy zatrzymasz si¢ na tym polu, natychmiast idZ do wiezienia. Pamietaj: idac do
wiezienia nie pobierasz zadnych pieniedzy, nawet jesli przechodzisz przez Start. Gdy
zostaniesz wystany do wiezienia, koniczy sie twdj ruch.

Masz trzy mozliwosci, aby wyjs¢ z wiezienia:

1. zaplaci¢ M50 grzywny i wyjs¢ z wiezienia w nastepnej kolejce,

2. wykorzystac karte ,, Wychodzisz bezptatnie z wiezienia”,

3. poczeka¢ dwie kolejki (zmiana w stosunku do standardowych zasad gry).
Jednak za kazdym razem w swojej kolejce mozesz sprobowac wyrzucic¢ dublet.
Jedli ci sie uda, wyjdZ z wiezienia, przesuwajac pionek o sume wyrzuconych
oczek. Ze wzgledu na wyrzucony dublet po ruchu rzu¢ kostkami jeszcze raz i
stosuj reguly dotyczace dubletow.



Podsumowanie zasad

Grasz 10 kolejek.

Dwa wyrzucone dublety kieruja do wiezienia.

Obowiazuja licytacje pol.
Kwota wywotawcza: polowa wartosci pola.

Mozesz budowac domy i hotele, nie posiadajac wszystkich pol

danego koloru.

Mozesz budowag, na danym polu.

Aby otrzymac czynsz musisz si¢ upomniec¢ przed ruchem

nastepnego gracza.
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